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CARO(A) ESTUDANTE,

Seja bem-vindo(a)!

Iniciando a sua trajetéria académica, € importante que vocé receba as
informac@es acerca da organizacdo do seu curso, bem como dos espacos pelos quais

sua jornada se concretizara.

No intuito de orienta-lo, apresentamos neste Guia de Percurso informacgdes

objetivas sobre o funcionamento do seu curso e suas especificidades.

Desejamos a vocé uma 6tima leitura e um excelente periodo de estudos.

Coordenacéo do Curso
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1 APRESENTACAO DO CURSO

O Curso é ofertado na modalidade EaD, com contetido didatico digital, atividades
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), com o suporte dos tutores a distancia e
dos docentes das disciplinas, além de atividades presenciais previamente preparadas
de acordo com as especificidades de cada curso. Consulte o polo de apoio para receber

mais informacdes sobre o0 modelo de oferta do seu Curso.

Embora vocé tenha autonomia para decidir quando e onde estudar,
recomendamos que crie um cronograma de estudos para melhor uso do seu tempo.
Vocé contara com o suporte dos tutores a distancia e dos docentes das disciplinas,

viabilizadas por meio do AVA.

O Curso cumpre integralmente ao que € estabelecido na Legislagdo Nacional
vigente, em relagéo as competéncias e aos conteudos obrigatérios estabelecidos para o
perfil profissional e quanto ao uso de recursos tecnolégicos como viabilizador do

processo didatico-pedagaogico.

OBJETIVOS DO CURSO

O Curso de Artes Visuais - Bacharelado, na modalidade EaD, tem como principal
objetivo formar o artista/pesquisador habilitado para a producéo, a pesquisa, a critica e
0 ensino das Artes Visuais por meio do desenvolvimento da percepc¢éo, da reflexdo e do
potencial criativo, dentro da especificidade do pensamento visual. Além disso, o curso
pretende formar o Artista Visual que trabalhe com um modo de percepgdo e
conhecimento especifico, qual seja, o visual, certamente em interagdo com outras

formas de percepcao e conhecimento, como o verbal e 0 sonoro.

Objetivos especificos:

| - Interagir com as manifestacdes culturais da sociedade na qual se situa,
demonstrando sensibilidade e exceléncia na criacdo, transmissao e recep¢ao do

fendbmeno visual;
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Il - Desenvolver pesquisa cientifica e tecnolégica em artes visuais, objetivando a

criacdo, a compreensdo, a difusdo e o desenvolvimento da cultura visual;

Il - Atuar, de forma significativa, nas manifestacBes visuais, instituidas ou

emergentes, junto a comunidade;

IV - Atuar nos diferentes espagos culturais, especialmente em articulagdo com

instituicbes de ensino especifico de artes visuais;

V - Estimular criagfes visuais e sua divulgacdo como manifestacédo do potencial
artistico, objetivando o aprimoramento da sensibilidade estética dos diversos

atores sociais.

PERFIL DO EGRESSO

O curso, por meio do modelo académico e da proposta de organizag&o curricular,
busca que vocé seja um profissional que, de acordo com as determinacdes legais,
apresente valores, competéncias e habilidades necessarios para atuagéo nos diferentes
campos de abrangéncia da profissao, estando apto a:

I.  Atuar como artista/pesquisador no campo das artes visuais, preparado para

interagir com o circuito da producgdo artistica profissional ou em areas

correlatas, onde se requer o potencial criativo e técnico especificos;

[I. Atuar na produgédo, na pesquisa e na critica das artes visuais contemplando
o desenvolvimento da percepcao, da reflexdo e do potencial criativo, dentro

da especificidade do pensamento visual;

lll. Interagir com as manifestacdes culturais da sociedade local e regional,
demonstrando sensibilidade e exceléncia na criagdo, transmissédo e

recepc¢ao do fendmeno visual.
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2 ORGANIZACAO DO CURSO

ATIVIDADES DISPONIVEIS NO AVA

O desenvolvimento das disciplinas ocorre conforme o Calendario Académico,
observando a linha do tempo, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que

vocé ira acessar com seu login e sua senha exclusivos.

O material didatico, é fundamental para a realizacédo das atividades programadas
além de ser componente obrigatorio das provas. Sempre que necessitar de orientacdes
para a realizacdo das atividades propostas, vocé podera entrar em contato com o seu
tutor a distancia.

Vocé também pode consultar o detalhamento destas atividades no Manual
Académico disponivel no AVA.

SISTEMA DE AVALIACAO

No sistema de Avaliacdo, cada disciplina possui um nivel que determina quais

atividades valem pontos e a quantidade total de pontos disponiveis.

Para entender cada uma dessas atividades, quanto vale e os critérios de

avaliacdo, veja os detalhes no Manual da Avaliagdo disponivel no AVA.

Acesse sempre a linha do tempo, disponivel em seu AVA, para organizar a sua

rotina de estudo e se preparar para todas as atividades previstas no curso.

ARTICULACAO TEORIA E PRATICA

A estruturacao curricular do curso prevé a articulagédo entre a teoria e a pratica,
com o objetivo de possibilitar a aplicabilidade dos conceitos tedricos das disciplinas, por
meio de vivéncia de situagBes inerentes ao campo profissional, contribuindo para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades necessarias para sua atuagdo nas

areas da futura profisséo.
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ATIVIDADES PRATICAS

No intuito de cumprir os objetivos de ensino e de aprendizagem relacionados as
disciplinas com carga horaria pratica, serdo desenvolvidas atividades de aprendizagem
e aprimoramento profissional, que poderédo ocorrer dentro e/ou fora das instalagdes do

seu polo, de acordo com a natureza de cada curso.

Os locais e recursos destinados ao desenvolvimento dos conteldos praticos
podem ser disponibilizados em: bibliotecas, laboratérios, clinicas, nucleos
profissionalizantes especificos e por meio de objetos de aprendizagem digitais, que
contextualizam o conteudo e desenvolvem as competéncias estabelecidas para o

componente curricular.

Os objetos de aprendizagem séo recursos didaticos pedagoégicos que
compreendem os simuladores educacionais, 0s softwares e as estratégias audiovisuais
gue proporcionam uma énfase no uso de Tecnologias da Informag&o e da Comunicacgao
(TICs), permitindo a vocé uma experiéncia académica focada na realidade do mercado
de trabalho.

EXTENSAO UNIVERSITARIA

As atividades extensionistas sdo componentes obrigatdrios, conforme

estabelecido pela Legislacéo.

Tém como finalidade articular os conteudos teodricos em aplica¢des praticas, por
meio de acdes voltadas a sociedade, tendo como premissa, o atendimento das
necessidades locorregionais, de forma integrada e multidisciplinar, envolvendo a

comunidade académica.

Vocé terd a oportunidade de desenvolver projetos com ac¢des comunitarias a
partir de um problema local, vinculado a um dos Programas de Extenséo Institucional, a
saber: atendimento a comunidade; acdo e difusdo cultural, inovacdo e

empreendedorismo, e sustentabilidade.

As acgles extensionistas serdo realizadas presencialmente, baseadas nas
especificidades regionais escolhidas por vocé. As orientacdes de funcionamento da

extensdo estardo disponiveis no AVA e terdo suporte de tutores e professores.
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Vocé tera a oportunidade de colocar a “médo na massa” e compartilhar

conhecimentos e competéncias que vocé ja desenvolveu no seu curso!

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) constitui um componente curricular de
pesquisa e sistematizacdo do conhecimento, prevendo producao textual e apresentacao

oral.

As atividades do TCC séao definidas em manual especifico, disponibilizado no

AVA, com as orientagfes necessarias para o desenvolvimento do trabalho.

A realizagdo com éxito do TCC, bem como dos demais componentes da Matriz
Curricular é condicdo para que vocé conclua o seu curso e receba o tdo sonhado

Diploma de Curso Superior.

ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

No seu percurso académico, vocé podera realizar o Estagio Curricular Nao
Obrigatério, que tem como objetivo desenvolver atividades extracurriculares que
proporcionem o inter-relacionamento dos conhecimentos teéricos e praticos adquiridos

durante o curso.

Esse estagio pode ser realizado no setor privado, em entidades e 6érgdos de
administracdo publica, instituicdes de ensino e/ou pesquisa em geral, por meio de um
termo de compromisso, desde que traga vivéncia efetiva de situacdes reais de trabalho

e ofereca 0 acompanhamento e orientacdo de um profissional qualificado.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES OBRIGATORIAS - ACO

As Atividades Complementares Obrigatérias (ACO) sdo componentes
curriculares obrigatérios, que permitem diversificar e enriquecer sua formagéo
académica e se efetivam por meio de experiéncias ou vivéncias do aluno, durante o
periodo de integralizacao do curso, contemplando atividades que promovam a formacéo
geral, como também a especifica, ampliando suas chances de sucesso no mercado de

trabalho.
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Alguns exemplos de modalidades de ACO séo: estégio curricular ndo obrigatério,
visitas técnicas, monitoria académica, programa de iniciacao cientifica, participacdo em

cursos, palestras, conferéncias e outros eventos académicos, relacionados ao curso.

Recomendamos que vocé se organize e va realizando as atividades, aos poucos,

em cada semestre.

10
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3 APOIO AOS ESTUDOS

propostas.

Para apoia-lo, disponibilizamos no AVA os manuais abaixo:

Manual da Avaliacdo: descreve o0 modelo de avaliacdo, as atividades
previstas por tipo de disciplina, como obter pontuacdo e os critérios de

aprovacgao.

Manual Académico: detalha o sistema académico, as atividades a serem
realizadas, o sistema de avaliagdo, procedimentos académicos,
atendimento ao estudante e outros servicos de apoio. E o documento que
deve guiar sua vida académica, pois contém todas as informacdes

necessarias do ingresso no curso a formatura.

Guia de Orientacdo de Extensdo: orienta a realizagcdo das atividades
extensionistas, detalhando o objetivo, as ac¢les, operacionalizacdo dos
projetos, entrega e critérios de avaliagao.

Consulte também em seu AVA:

Sala do tutor: espaco no AVA onde sdo divulgadas orientacdes gerais

pelos tutores a distancia.

Biblioteca Virtual: disponibiliza diversos materiais que vao desde os livros
didaticos, periddicos cientificos, revistas, livros de literatura disponiveis nas

diversas bases de dados nacionais e internacionais.

Avaliacdo Institucional: anualmente, o aluno é convidado a participar da
avaliacao institucional, mediante questionarios que séo disponibilizados em
seu AVA. O académico avalia a instituicdo, o curso, os docentes, 0s tutores,
o material didatico, a tecnologia adotada, entre outros aspectos. Os
resultados possibilitam acbes corretivas e qualitativas dos processos,

envolvendo todos os setores da Instituicdo.

Para que vocé organize seus estudos, é necessario que tenha disciplina,

responsabilidade e administre seu tempo com eficiéncia no cumprimento das atividades

11
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4 MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO

MATRIZ CURRICULAR

ETAPA DISCIPLINA TOTAL
1 PROCESSO DE CRIATIVIDADE* 60
1 ESTETICA E HISTORIA DA ARTE 60
1 DESENHO DE OBSERVACAO* 60
1 SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 60
1 OPTATIVA [* 60
2 COMPOSICAO VISUAL* 60
2 ARTE E CULTURA BRASILEIRA 60
2 ARTE CONTEMPORANEA 60
2 DESENHO DA FIGURA HUMANA* 60
2 FOTOGRAFIA BASICA* 60
2 OPTATIVA I1* 60
3 COMUNICACAO VISUAL 60
3 ILUSTRACAO* 60
3 MEIOS VETORIAIS* 60
3 PESQUISA EM ARTES VISUAIS 60
3 OPTATIVA Il 60
3 PROJETO DE EXTENSAO | - ARTES VISUAIS 80
4 ILUSTRACAO DIGITAL* 60
4 ANIMACAO DIGITAL* 60
4 DIRECAO DE ARTE* 60
4 PENSAMENTO CIENTIFICO 60
4 FOTOGRAFIA APLICADA 60
4 PROJETO DE EXTENSAO Il - ARTES VISUAIS 80
5 ANIMAGCAO DIGITAL II* 60
5 MEIOS VETORIAIS AVANCADO* 60
5 MUSEU E CURADORIA 60
5 MERCADO EM ARTES VISUAIS 60

LINGUAGEM E EXPRESSAO EM CINEMA, VIDEO, RADIOFONICOS E €0
5 TELEVISIVOS*
5 PROJETO DE EXTENSAO IlI - ARTES VISUAIS 80
6 MODELAGEM DIGITAL* 60
6 MULTIMIDIA* 60
6 POETICAS, TECNOLOGIAS E MULTIMIDIA 60
12
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6 SEMIOTICA* 60
6 OPTATIVA IV 60
6 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - ARTES VISUAIS - BACHARELADO 40
- ATIVIDADES COMPLEMENTARES 260

*disciplina com carga horaria prética

EMENTARIO

1° SEMESTRE
PROCESSO DE CRIATIVIDADE

Teorias da criatividade. Processos criativos. Blogueadores da criatividade. Facilitadores
da criatividade.

ESTETICA E HISTORIA DA ARTE

Estética e histéria da Arte na antiguidade ocidental, Idade Média, Renascimento e
Barroco. Arte Neoclassica, Impressionismo e Pds-impressionismo. Surgimento de novos
paradigmas da arte europeia e das vanguardas artisticas. Arte e Estética no Século XX.
Arte estadunidense do Pds-Segunda Guerra. Arte, estética e tendéncias
contemporaneas.

DESENHO DE OBSERVACAO

Desenho e percepcéo visual, construcdo das formas e do espaco. Sensibilizacdo do
olhar e desenvoltura do traco, desenho e suas possibilidades: Forma, Proporcao, volume
Tom e suas calas, texturas e superficies. Profundidade e perspectiva no desenho.
Técnicas: secas e molhadas. Desenho em campo expandido.

SOCIEDADE BRASILEIRA E CIDADANIA

Formacgédo da moral ocidental. Formacé&o da politica ocidental. A explicacdo sociolégica
da vida coletiva. A construcdo da sociedade global. Etica, Bioética e meio ambiente,
Cidadania e Direitos Humanos, Pluralidades e diversidades no Século XXI, Cultura Afro-
Brasileira e Africano.

2° SEMESTRE
COMPOSICAO VISUAL

Introducdo aos elementos da linguagem visual. Compreensdo das principais
caracteristicas da composicao visual e suas aplicacdes. A importancia da cor como
elemento da linguagem visual.

ARTE E CULTURA BRASILEIRA

Arte contemporénea. Arte moderna. Da pré-historia a arte moderna. Inicio da arte
contemporéanea.

ARTE CONTEMPORANEA

13
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Arte na segunda metade do século XX. Arte Pop, Minimalismo e Arte Conceitual. Do
Moderno ao Contemporaneo. Linguagens da Arte Contemporanea e suas variacoes.
Arte do coletivo. Sistemas e espacos da Arte. Internet Art.

DESENHO DA FIGURA HUMANA

Figura humana: aspectos e propor¢des. Corpo em movimento. Corpo em escorco.
Técnicas e materiais de desenho da figura humana. Figura Feminina. Figura Masculina.

FOTOGRAFIA BASICA
Fundamentos da Fotografia; Métodos e posicionamento; Camera; Fluxo fotografico.

3° SEMESTRE
COMUNICAGAO VISUAL

Comunicacao visual. Estratégias da comunicacao visual. Linguagem visual. Projetos de
comunicagéao visual.

ILUSTRACAO

llustragdo: Conceito E Historia. llustracdo e Comunicagdo. llustracdo Analdgica.
llustracéo: Projeto Autoral.

MEIOS VETORIAIS

Introducdo Aos Meios Vetoriais. Desenho De Linhas Retas E Continuas. Expresséo
Artistica Aplicada Aos Meios Vetoriais. Recursos Tipograficos.

PESQUISA EM ARTES VISUAIS

Introduc&o ao Projeto de Pesquisa em Artes Visuais. Definicdo do Projeto Visual. Areas
do Curso e Planejamento do Projeto. Conceito do Projeto e Formatacgéo Final.

PROJETO DE EXTENSAO | - ARTES VISUAIS

Realizacdo de atividades extensionistas no curso tem o objetivo de estreitar o
relacionamento do saber universitario com a comunidade, por meio das contribuicdes na
resolucéo de problemas sociais presentes no contexto e, por outro lado, possibilitar o
desenvolvimento de competéncias e soft skills especificas no corpo discente do curso.

4° SEMESTRE
ILUSTRACAO DIGITAL

Composicao Info-lconogréfica. Técnica Mista De llustragdo Digital (Vetor / Bitmap).
llustracdo para Estampa e Produtos. llustragcdo Digital e llustracdo Fineart.

ANIMACAO DIGITAL

Historia da animacgdo, argumentos e formatos. Motion graphics, sincronizagdo e
finalizag&o. Principios basicos da animacéo e animacéo digital. Principios e ferramentas
de animacao.

DIRECAO DE ARTE

14
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Introducéo: Direcdo de Arte e Briefing. Construcéo de Conceito e Valor. Direcdo de Arte
em Midias Convencionais. Dire¢do de Arte em Multimidia e Transmidia.

PENSAMENTO CIENTIFICO

Senso comum e conhecimento filosofico. Caracteristicas do conhecimento cientifico.
Etica na pesquisa cientifica. Tipos e métodos de pesquisa. Confiabilidade da pesquisa
cientifica. Etapas da elaboracgdo e andlise da pesquisa cientifica.

FOTOGRAFIA APLICADA

Técnicas de Fotografia em Estudio. Técnicas de lluminacdo em Estudio. Fotografia de
Beleza. Direcao de Fotografia.

PROJETO DE EXTENSAO Il - ARTES VISUAIS

Realizacdo de atividades extensionistas no curso tem o objetivo de estreitar o
relacionamento do saber universitario com a comunidade, por meio das contribuigdes na
resolucdo de problemas sociais presentes no contexto e, por outro lado, possibilitar o
desenvolvimento de competéncias e soft skills especificas no corpo discente do curso.

5° SEMESTRE
ANIMACAO DIGITAL II
Animacao Digital 2D. Animagéo Digital 3D: Introdug&do. Animacdo 3D: Modelagem.
Producéo de Peca 3D.

MEIOS VETORIAIS AVANCADO

Material Grafico Para Comunicagdo Visual. Coloracdo Avangada. Meios Vetoriais:
Aplicacbes. Producdo De Meios Vetoriais.

MUSEU E CURADORIA
Museus. Exposicdes e o Museu. Praticas Expositivas. Planejamento De Exposic¢es.

MERCADO EM ARTES VISUAIS

O Mercado do Audiovisual. O Mercado da llustracdo e da Multimidia. O Mercado da
Fotografia. O Mercado da Modelagem e da Animacéao.

LINGUAGEM E EXPRESSAO EM CINEMA, VIDEO, RADIOFONICOS E TELEVISIVOS
Radio: Aspectos de Producédo, Linguagem e Géneros Radiofonicos. Tv: Aspectos de
Producdo, Linguagem e Géneros Televisivos. Cinema: Arte, brasileiro, P6s-Moderno,
Independente e Critica. O Video Merchandising e o Video Publicitario.

PROJETO DE EXTENSAO Il - ARTES VISUAIS

Realizacdo de atividades extensionistas no curso tem o objetivo de estreitar o
relacionamento do saber universitario com a comunidade, por meio das contribuicdes na
resolucéo de problemas sociais presentes no contexto e, por outro lado, possibilitar o
desenvolvimento de competéncias e soft skills especificas no corpo discente do curso.

15
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6° SEMESTRE
MODELAGEM DIGITAL

Modelagem Digital E Computacdo Grafica. Software 3D Studio Max. 3D Studio Max:
Ferramentas De Criacéo e Edicdo De Sélidos 3D. Modelagem Low Poly.

MULTIMIDIA
Multimidia: Conceitos. Midias Digitais. Criacdo De Produto Multimidia. Aspectos
Comunicacionais.

POETICAS, TECNOLOGIAS E MULTIMIDIA

Introducdo as imagens e poéticas digitais. Cibercultura, hibridismo e cibridismo.
Relacbes entre arte, ciéncia e ética. Producdes artisticas em tecnologias, multimidia,
dispositivos méveis e redes sociais.

SEMIOTICA

Estudo da ciéncia geral dos signos e da semiose. A semibtica como importante
ferramenta tedrica para entender os sistemas de significacdes imagéticos. Os principais
conceitos tedricos sobre semidtica e sua aplicabilidade a concepgéo, producéo e analise
da imagem, sobretudo da fotografia.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - ARTES VISUAIS - BACHARELADO

Definicdo e contextualizagdo do tema. Estrutura e desenvolvimento do trabalho.
Metodologia da pesquisa. Projeto final.

Coordenacao do Curso.
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